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Mensaje para los Maestros

En el nuevo marco de la reforma curricular, los alumnos que son capacitados con los programas de
formacién por competencias del componente profesional, deben evidenciar las habilidades vy
destrezas, los conocimientos y actitudes desarrolladas; por lo que es fundamental que el docente
conozca y apligue instrumentos de evaluacién que cumplan con los criterios de transparencia y
objetividad, validez y confiabilidad.

La evaluacion de competencias profesionales, esta referida a los criterios que miden el rendimiento
individual del alumno, con respecto a competencias incluidas en los programas de estudio y que son
reconocidas en el &mbito laboral.

La comprobacién de las competencias profesionales desarrolladas por el alumno, se realiza a través
de la ejecucion individual de las habilidades y destrezas (desempenio), los conocimientos y actitudes,
gue estan contenidas en las actividades de evaluacion disefiadas por el docente.

Con base en los instrumentos, el docente elaborara el plan de evaluacion que debe incluir
informacion de las actividades, materiales, escenarios, equipo, fechas de ejecucion.

El docente registra en los instrumentos, el cumplimiento o incumplimiento de los criterios de
desempefo, caracteristicas de los productos y reactivos. El docente podra conservar las “evidencias
por producto” que considere relevantes para integrar el “portafolios de evidencia” del alumno.

Cuando todos los instrumentos de evaluacion han sido aplicados, el docente integra con el alumno el
“portafolios de evidencias”.

El “portafolios de evidencias” debera contener los instrumentos aplicados durante las “actividades de
evaluacién”, asi como las “evidencias por producto” que el docente considere pertinentes para la
emisién del juicio de competencia.

Para emitir el juicio de “competente” el alumno deberda cumplir con el 100% de las evidencias (por
desempefio, por producto, de conocimiento y de actitudes) listadas en el apartado “evaluacion de
competencias” del programa de estudios del submédulo. Si el alumno no cumple con el 100% de las
evidencias el docente emitira el resultado de “aun no competente”.

Los instrumentos de evaluacion pueden utilizarse también para que el alumno realice auto
evaluaciones durante la formacion de las competencias profesionales, a fin de que conozca sus
carencias y fortalezas.

La lista de cotejo es un instrumento que permite verificar que los productos terminados cumplen con
las caracteristicas y estandares en el sector laboral.

Guia de observacién es un instrumento que verifica que el desemperio y actitudes relacionada a la
ejecucién de una actividad.

Instrumentos para medir conocimiento. Miden el grado de dominio en el ambito cognitivo.

El campo de aplicacion define las circunstancias y contextos diferenciados, en donde el candidato
debe demostrar el desempefio que conduce a lograr el resultado expresado en la evidencia.
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El campo de aplicacion esta referido por ejemplo: a condiciones de trabajo, equipo utilizado,
materiales, técnicas, caracteristicas de la organizacién, entre otros, dependiendo de que en ellos se
presenten variantes de las evidencias.
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Contenido

1. Estructura de la Carrera

e Moddulos y submodulos por semestre
2. Instrumentos de Evaluacion

e Guias de Observacién

e Listas de Cotejo
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Modulos y Submaédulos de la carrera de Técnico en Informatica

Duracion
Modules Submodulos Horas [ o)
semana
| -Elaborar documentos de texto y presentaciones 7
graficas mediante aplicaciones de cdmputo.
l-Elaborar hojas de calculo mediante aplicaciones
. L i b 272
2° | l.-Documentos electrinicos de cdmputo. Hatas
II.-Operar el sisterna operativo v las wtilerias para el
manejo de aplicaciones preservando el equipo de 4
cdmputo, insumos, informacidn y lugar de trabajo.
|-Aplicar las hetramientas de software de dizefio F
para el mangejo de graficos.
3 | IL.-Software de diseiio II.-Generar animacian con aplicaciones multimedia. F HZDES
a Il.-Elabaorar paginas Web utilizando las aplicaciones 5
E actuales.
= |-Aplicar los principios de programacidn para la E
3 elaboracidn de programas estructurados.
4° | lll.-Sistemas basicos de informacidn I-Utilizar un T .t,'aSE G HENE A A,
administracidn de la informacidn. Haras
Il-Elaborar sistemas de informacian mediante un B
lenguaje de programacian visual.
|-Instalar v configurar los elementos en una red de 7 152
3 | IV.-Redes de area local area local. Hotas
II.-Administrar los recursos de una red. g5
V. Ensamble. m . I , |-Ensamblar y configurar el equipo de cdmputo E
_ | V--Ensamble, mantenimiento de equipo o0 |2 especificaciones del fabricante. 199
6° | de computo y sistemas operativos - — - .
Il-Aplicar mantenimiento prewentivo y correctiva al F Horas
equino de computa.
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GUIA DE OBSERVACION: TINF-04/M3S3/ED1-3

Nombre del alumno(a): Campos de Aplicacion
Carrera: Técnico en Informatica Lenguajes de programacion
Moédulo lll: Sistemas basicos de informacion. Visual:

Submodulo lI: Elaborar sistemas de informacién mediante un lenguaje de 1. Microsoft Visual Basic.
programacion visual 2. Borland Delphi.

Evidencia por desempefio: Los sistemas de informacion en el lenguaje de 3. Microsoft Visual Fox Pro.

programaciéon generados.

Evidencia de actitud asociada: Responsabilidad.

Instrucciones para el alumno: Elabora un sistema de informacién en el lenguaje de programacion visual con los
requerimientos que el docente te indique.

CRITERIOS CUMPLIO OBSERVACIONES
Sl NO

1. ¢Inicio el lenguaje de programacion visual?

2. ¢Abri6 un nuevo proyecto en el lenguaje de programacion
visual?

3. ¢Personalizd el ambiente de desarrollo del lenguaje de
programacion?

4. Configuré las propiedades del formulario de acuerdo a los
requerimientos?

5. ¢lnserté en el formulario: etiquetas, cuadros de lista, botones
de comando, cuadros de imagen especificados?

6. ¢Configuré las propiedades de los objetos insertados
oportunamente (responsabilidad)?

7. ¢Programé el cddigo a los objetos que lo requerian siguiendo
los estandares del lenguaje de programacion
(responsabilidad)?

8. ¢ Definié variables y constantes?

9. ¢Ejecuto6 la aplicacién?

10. ¢Depurd los errores en la aplicacion?

11. ¢Guardé el nuevo proyecto?

12. ¢Cerrd el lenguaje de programacion?

13. ¢Abrid un proyecto existente?

14. ;Agreg6 formulario al proyecto existente?

15. ¢Inserto objetos al nuevo formulario?

16. ¢Configuro las propiedades del formulario y de los objetos?

17. ¢Programo el cddigo en los objetos de los formularios?

18. ¢ Utiliz6 estructuras de control en la escritura del codigo que
requerian siguiendo los estandares del lenguaje de
programacion (responsabilidad)?

19. ¢Guardé los nuevos formularios dentro del proyecto existente?

20. ¢ Ejecut6 la aplicacién?

Observaciones
Generales
Evalué (Nombre y firma) Lugar y fecha de aplicacion
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GUIA DE OBSERVACION: TINF-04/M3S3/ED2-3

Nombre del alumno(a):

Campos de Aplicacion

Carrera: Técnico en Informéatica

Madulo llI: Sistemas basicos de informacion.

Submaodulo llI: Elaborar sistemas de informacién mediante un lenguaje de
programacion visual

Evidencia por desempeiio: La informacion de las bases de datos mediante
un lenguaje de programaciéon manipulada.

Evidencia de actitud asociada: Orden.

Lenguajes de programacion

Visual:
1.
2.
3.

Microsoft Visual Basic.
Borland Delphi.
Microsoft Visual Fox Pro.

Instrucciones para el alumno: Elabora un sistema de informacion en un lenguaje de programacion manipulando una
base de datos de acuerdo a las instrucciones del docente.

CRITERIOS

CUMPLIO

Sl

NO

OBSERVACIONES

NN —

©No O

11.

12.
13.
14.

¢Inicié el lenguaje de programacion visual?

¢Abrié un nuevo proyecto en el lenguaje de programacioén
visual?

¢ Configurd las propiedades del formulario de acuerdo a los
requerimientos y prioridades de los procedimientos (orden)?
¢Insertd en el formulario: etiquetas, cuadros de lista, botones
de comando, cuadros de imagen, control data especificados
respetando la prioridad y secuencia de los procedimientos
(orden)?

¢ Diseno la base de datos?

¢Genero la base datos?

¢ Realiz6 la conexién a la base de datos?

¢ Programo el codigo para la manipulaciéon de la informacién de
la base de datos?

¢Manipulé la informacién de la base de datos enlazada?

. ¢Gener6 consultas a la informacion de la base de datos

respetando la secuencia en los procedimientos del lenguaje
SQL (orden)?

¢ Realizo informes con la informacién contenida en la base de
datos?

¢ Guardo el proyecto generado?

¢ Cerr0 el lenguaje de programacion visual?

¢Realizo la documentacion del sistema forma clara y
comprensible (orden)?

Observaciones
Generales

Evalué (Nombre y firma)

Lugar y fecha de aplicacion
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GUIA DE OBSERVACION: TINF-04/M3S3/ED3-3

Nombre del alumno(a):

Campos de Aplicacion

Carrera: Técnico en Informatica

Modulo llI: Sistemas basicos de informacion.

Submaédulo llI: Elaborar sistemas de informaciéon mediante un lenguaje de
programacion visual

Evidencia por desempefo: Los programas elaborados en un lenguaje de
programacion implantados.

Evidencia de actitud asociada: Responsabilidad.

Lenguajes de programacion

Visual:
1.
2.
3.

Microsoft Visual Basic.
Borland Delphi.
Microsoft Visual Fox Pro.

Instrucciones para el alumno: Implanta e instala el programa o sistema que el docente te indique.

CRITERIOS

CUMPLIO

OBSERVACIONES

Sl

NO

W~

10.
11.

¢Inicié el lenguaje de programacion visual?

¢Abrié un proyecto existente?

¢ Estableci6é las propiedades del cuadro de dialogo generar
proyecto?

¢ Genero el programa ejecutable oportunamente
(responsabilidad)?

¢Seleccion6 la ruta y le asigno un nombre al guardar el
programa ejecutable?

¢Empaqueté la aplicacién generada de acuerdo a los
requerimientos establecidos y los estdndares del lenguaje de
programacion (responsabilidad)?

¢Distribuyé  la aplicacion generada de acuerdo a los
requerimientos establecidos?

¢Instalé en otros equipos la aplicacion para su funcionamiento
con responsabilidad?

¢Gener6 accesos directos en el escritorio de la aplicacién
instalada oportunamente (responsabilidad)?

¢ Realiz6 pruebas de funcionalidad a la aplicacién instalada?
¢Realizo la documentaciéon del sistema oportunamente
(responsabilidad)?

Observaciones
Generales

Evalué (Nombre y firma)

Lugar y fecha de aplicacion
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LISTA DE COTEJO: TINF-04/M3S3/EP1-3

Nombre del alumno(a):

Campos de Aplicacion

Carrera: Técnico en Informatica

Modulo llI: Sistemas basicos de informacion.

Submaédulo llI: Elaborar sistemas de informaciéon mediante un lenguaje de
programacion visual

Evidencia por producto: Los sistemas de informaciéon en el lenguaje de
programacion generados.

Evidencia de actitud asociada: Responsabilidad.

Lenguajes de programacion
Visual:
1. Microsoft Visual Basic.
2. Borland Delphi.

3. Microsoft Visual Fox Pro.

Instrucciones para el alumno: Elabora un sistema de informacién en el lenguaje de programacion visual con los

requerimientos que el docente te indique.

CARACTERISTICAS

CUMPLE

Sl

NO

La aplicacion generada en un lenguaje de programacion visual contiene:
1. Los Formularios creados.
2. Los objetos insertados.
o Etiquetas.
o Cuadros de lista.
o Botones de comando.
o Cuadros de Imagen.
3. La manipulacion de las propiedades de los controles.

4. El codigo programado en los objetos de acuerdo con los estandares del lenguaje de

programacion (responsabilidad).
5. El archivo ejecutado oportunamente (responsabilidad).
6. El proyecto guardado.

Observaciones

Evalué (Nombre y firma) Lugar y fecha de aplicacion
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LISTA DE COTEJO: TINF-04/M3S3/EP2-3

Nombre del alumno(a):

Campos de Aplicacion

Carrera: Técnico en Informatica

Madulo llI: Sistemas basicos de informacion. Visual:

Lenguajes de programacion

Submadulo llI: Elaborar sistemas de informacién mediante un lenguaje de 1. Microsoft Visual Basic.

programacion visual

Evidencia por producto: La informacion de las bases de datos mediante un
lenguaje de programacién manipulada.

Evidencia de actitud asociada: Orden.

2. Borland Delphi.
3. Microsoft Visual Fox Pro.

Instrucciones para el alumno: Elabora un sistema de informacién en un lenguaje de programacion manipulando una
base de datos de acuerdo a las instrucciones del docente.

CARACTERISTICAS

CUMPLE

Sl

NO

La aplicacién que manipula una base de datos mediante el lenguaje de programacion visual contiene:

o P~

© N o

La base de datos.
Los controles para manipular informacion de bases de datos.
Las propiedades en los controles.
El codigo programado en los procedimientos respeta la prioridad y secuencia en los
procedimientos del lenguaje de programacion (orden).
Las consultas generadas respetando las prioridades y secuencia en los procedimientos del
lenguaje SQL.
Los informes generados.
El proyecto generado.
La documentacioén del sistema generada de forma clara y comprensible (orden):
Planteamiento del problema.
Objetivo del sistema
Justificacion.
Ventajas y Desventajas.
Factibilidad.
Desarrollo:
e El modelo entidad-relacién.
e El disefo de la base de datos.
e Ladescripcion de procesos.
Manual técnico.
Manual del usuario.
Glosario.
Conclusiones.

O O O O O O

O O O O

Observaciones

Evalué (Nombre y firma)

Lugar y fecha de aplicacion
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LISTA DE COTEJO: TINF-04/M3S3/EP3-3

Nombre del alumno(a): Campos de Aplicacion
Carrera: Técnico en Informatica : B
Mddulo llI: Sistemas basicos de informacién. Lenguajes de programacion
Submodulo IIl: Elaborar sistemas de informacion mediante un lenguaje de | Visual: _ _
programacion visual 1. Microsoft Vlsu_al Basic.
Evidencia por producto: Los programas elaborados en un lenguaje de 2. Borland Delphi.
programacién implantados. 3. Microsoft Visual Fox Pro.
Evidencia de actitud asociada: Responsabilidad.

Instrucciones para el alumno: Implanta e instala el sistema que el maestro te indique.

CARACTERISTICAS CUMPLE

Sl NO

La aplicacion instalada oportunamente (responsabilidad) contiene:

El proyecto generado.
El proyecto ejecutable.
El proyecto empaquetado.
El proyecto instalado.
El acceso directo generado.
La documentaciéon del sistema de acuerdo a los estandares de calidad requeridos
(responsabilidad) :
o Manual técnico.
o Manual del usuario.
o Guia de instalacion.

ook wn -

Observaciones

Evalué (Nombre y firma) Lugar y fecha de aplicacion
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