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Mensaje para los Maestros

El Modelo de la Educacion Media Superior Tecnologica comprende y alienta continuamente un proceso de formacion humana en
todas las etapas de la vida, a la vez que faculta para responder por nuestros egresados como seres sociales, transformadores, con
destrezas adquiridas, creatividad, claridad de criterio y solidaridad. Asi mismo, se busca una mayor flexibilidad para el transito
dentro del sistema de Bachillerato Tecnoldgico e impulsar las oportunidades de calidad y pertinencia de los procesos educativos
gue se desarrollan al interior de los planteles, en vinculacién estrecha con el medio social.

El presente programa tiene el proposito de orientar el trabajo docente en el componente de formacion profesional siguiendo una
estructura modular, ya que cada maédulo se divide en submaodulos, los cuales especifican lo que el alumno sera capaz de realizar al
término de cada uno en sitios de insercion laboral.

Los modulos de formacién profesional se elaboraron de acuerdo con los lineamientos establecidos por la Coordinacién Nacional de
los CECyYTES, en trabajos colegiados con docentes que cuentan con experiencia en el disefio y operacién de programas de
educacion basada en competencias.

En cada submodulo se presenta el desarrollo didactico, considerando los resultados de aprendizaje a lograr, las competencias a
desarrollar, las estrategias de aprendizaje, los recursos y materiales de apoyo, los criterios y las evidencias para realizar la
evaluacion.

En los resultados de aprendizaje y sitios de insercion laboral de cada médulo se presenta lo que el alumno sera capaz de hacer (los
aprendizajes demostrados a través de competencias) y el area en donde podra laborar.

En las estrategias de aprendizaje se consideran:

El encuadre grupal: proporciona al alumno la informacién relacionada con los contenidos y competencias a desarrollar, asi como los
criterios para la evaluaciéon de competencias.

La relacién con el entorno: son actividades que contextualizan el escenario y sitios de insercion donde el alumno desarrollara la
funcion laboral.

El desarrollo de las esferas de competencia: son actividades de solucion de problemas, demostracién de procedimientos técnicos,
busqueda de informacion con apoyo de las tecnologias de la informacién y comunicacion, investigacion de campo y bibliografica,
aplicacion de evaluaciones formativas y realimentacion.
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El cierre del submddulo: son actividades que sintetizan y realimentan el proceso de aprendizaje, ademas de evaluar las
competencias adquiridas.

Los recursos materiales de apoyo: son los medios necesarios para desarrollar y ejercitar la competencia.

La evaluacion de las competencias: proceso mediante el cual se verifica el aprendizaje de acuerdo a los resultados de evaluacion a
través de las evidencias de conocimiento, desempefio o producto.

En la evaluacién de competencias se consideran:

Las evidencias por desempefio: son las habilidades y destrezas que el alumno deberd demostrar al realizar una actividad
relacionada con un resultado de aprendizaje o competencia a desarrollar.

Las evidencias por producto: son los productos tangibles que el alumno deberd entregar, como resultado de una actividad
relacionada con una competencia a desarrollar.

Las evidencias de conocimiento: son los aprendizajes que manifiestan los alumnos, producto de la aplicacién de un instrumento de
evaluacion.

Las evidencias de actitudes: son los valores, actitudes y habitos que el alumno manifiesta al desarrollar una actividad.

Las fuentes de informacion: es una lista que constituye el acervo basico de consulta para el desarrollo de los contenidos del
submodulo.

El glosario: es la lista de palabras técnicas con su respectiva definicion.

Cada docente podra establecer las actividades complementarias para lograr los resultados de aprendizaje de acuerdo con su
experiencia, asi como sugerencias y/o recomendaciones para la operacion del programa.
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Justificacion de la Carrera

Debido al desarrollo cientifico y tecnoldgico que la humanidad ha logrado dia con dia, México se ha visto en la necesidad de
implementar costosos programas para permanecer a la vanguardia de estos avances. Uno de estos programas va encaminado a

satisfacer con mayor pertinencia la formacién de recursos humanos calificados para desempefiarse en el sector productivo.

En el &mbito educativo la tecnologia tiene vital importancia, practicamente en todos los niveles se plantean fines relacionados
con los avances tecnologicos en los que los propdésitos van, desde el analisis de su relacién con la sociedad hasta el de conocer

las mas variadas innovaciones en ésta area y su posible vinculacién con el sector profesional.

Por lo anterior el Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos, para satisfacer las necesidades del sector productivo y de la
sociedad en general, crea la carrera de Técnico en Mantenimiento de Equipo y Sistemas.

El Técnico en Mantenimiento de Equipo y Sistemas sera capaz de proporcionar mantenimiento preventivo y/o correctivo a
equipos de computo, sus periféricos y sistemas de Informacion; de la creacion, instalacién, administracion y mantenimiento de
circuitos electrénicos y de redes, y, de la instalacion eléctrica de un centro de computo. Ademas contara con las capacidades

necesarias para ingresar a la educacion Superior, integrarse al campo laboral o emprender su propio negocio.

Con esta nueva curricula el Técnico en Mantenimiento de Equipo y Sistemas adquirira las competencias necesarias para

certificarse e insertarse al campo laboral.
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Tecnoldgico en Mantenimiento de Equipo y Sistemas

ESTATALES DE CECyTEs

Estructura Curricular del Bachillerato

Clave: TMES - 04

CECYTEs

ler. 20. 3er. 40. 50. 60.
Semestre Semestre Semestre Semestre Semestre Semestre
Algebra TQeometr|a Y Geometria Analitica Célculo Probabilidad y Estadistica Matematica Aplicada
rigonometria
4 horas 4 horas 4 horas 5 horas 5 horas
4 horas
Inglés | Inglés Il Inglés Il Inglés IV Inglés V Optativa
3 horas 3 horas 3 horas 3 horas 5 horas 5 horas
Asignatura especifica del
Quimica | Quimica ll Biologia Fisica | Fisica ll area propedéutica
4 horas 4 horas 4 horas 4 horas 4 horas correspondiente (1)
5 horas
Tecnologlas_ ,de = =Gz, S Ciencia, Tecnologia, Ecologia Ciencia, Tecnologia, Sociedad y AS|gpatura espegfl_ca del
Informacion Oral - area propedéutica
N . Sociedad y Valores |l Valores Il .
y la Comunicacién y Escrita Il correspondiente (2)
4 horas 4 horas 4 horas
3 horas 4 horas 5 horas
L . Mddulo |
Cler_10|a, Tecnologia, |Realizar la instalacion Mddulo 11 Maodulo 111
Sociedad y Valores | 1¢|sctrica y de equipos Realizar mantenimiento Realizar el Modulo 1V Médulo V
4 horas de computo siguiendo preventivo y correctivo a mantenimiento Realizar el mantenimiento
. . < . . . . Instalar y mantener una red
las recomendaciones equipos de computo por preventivo y preventivo y correctivo a sistemas de area local
Lectura, Expresién de higiene y medio de herramientas de correctivo a los de informacion. 12 horas ’
Oral y Esctita | seguridad del software. equipos de cémputo. 12 horas
4 horas fabricante. 17 horas 17 horas
17 horas
COMPONENT[E DE FORMACION COMPONENTE D]E FORMACION COMPONENTE DE FORMACION PROFESIONAL
BASICA PROPEDEUTICA 1. 200 HORAS
1, 200 HORAS 480 HORAS '

Temas de Fisica (1)
Dibujo Técnico  (2)

Area Fisico — Matematicas

Administracion
Economia

Area Econémico — Administrativas

(1)
2

Area Quimico — Bioldgicas
Bioguimica Q)
Biologia Contemporanea (2)
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Estructura de la Carrera de Técnico en Mantenimien to de Equipo y Sistemas

Propésito de la Carrera:

Al término de la carrera el egresado sera capaz de realizar mantenimiento preventivo y correctivo de hardware y software, la

instalacion, administraciéon, mantenimiento de redes LAN, instalacion de infraestructura eléctrica para un centro de cémputo y
la configuracion de sistemas.

Perfil Profesional

Al término de la carrera el egresado sera capaz de organizar e instalar el equipo de cédmputo, supervisar el mantenimiento y
reparacion del mismo, asi como de detectar y corregir fallas en un equipo de computo y sistemas de informacion, todo esto,
con un criterio técnico, econdmico, social y humanistico, encaminado a lograr una mayor eficiencia y aprovechamiento,
aplicando sus conocimientos con gran sentido de responsabilidad en cualquier lugar donde exista un equipo de computo tales
como: sector publico o privado. También de emprender su propio negocio.
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Modulos y Submaoédulos de la Carrera de Técnico en Ma

ntenimiento de Equipo y Sistemas

| Duracién
Modulos Submoddulos Horas
Total
semana
l.-Realizar la instalacion eléctrica de un
centro de cOomputo de acuerdo a las 10
l.- Realizar la instalacion eléctrica y de Normas de Seguridad e Higiene.
o0 | €quipos de computo siguiendo las ll.-Instalar y preservar los Equipos de 272
recomendaciones de higiene y seguridad Coémputo de acuerdo a las Horas
del fabricante. recomendaciones de higiene y seguridad 7
del fabricante, asi como el consumo
racional de sus insumos.
[.-Utllizar las herramientas del Sistema
Operativo, Antivirus y utilerias para el 6
mantenimiento preventivo y correctivo de
Il.- Realizar mantenimiento preventivo y Equipos de Cémputo. 279
@ 3° | correctivo a equipos de computo por [I.-Configurar equipos de cémputo
= : : S . . 5 Horas
2 medio de herramientas de software. utilizando el Sistema Operativo.
g lll.-Realizar mantenimiento a los equipos de
n computo creando  aplicaciones  con 6
herramientas de desarrollo de software.
[.-Mantener en condiciones O6ptimas de 6
operacion a los Equipos de Computo.
40 lll.- Realizar el mantenimiento preventivo y Il.-Realizar el mantenimiento correctivo a 5 272
correctivo a los equipos de computo. los Equipos de Computo. Horas
lll.-Reparar dispositivos periféricos de un 5
Equipo de Computo.
|.-Reparar Sistemas de Informacion a
5o IV.- Realizar el mantenimiento preventivo tsrias\t/s;;se las herramientas - del analisis de 6 192
y correctivo a sistemas de informacion. ' , Horas
Il.-Reparar Bases de Datos a traves de
! 6
manejadores de Bases de Datos.
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Modulos y Submaoédulos de la Carrera de Técnico en Ma

ntenimiento de Equipo y Sistemas

Modulos

Submodulos

Duracion

Horas
semana

Total

60

Semestre

V. - Instalar y mantener una red de area
local.

l.- Instalar una red LAN.

Il.- Administrar una red LAN.

l1l.- Realizar mantenimiento a una red LAN.

192
Horas
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Resultados de Aprendizaje y Sitios de Inserciéon

Resultados de Aprendizaje

Sitios de Insercion

Moédulo I. Al término del médulo el alumno sera capaz de: Instalar
Equipos de Computo, implementar instalaciones eléctricas utilizando las
herramientas y equipos de medicidén siguiendo las recomendaciones de

higiene y seguridad del fabricante.

Al término del médulo el alumno sera capaz de laborar en
empresas publicas y privadas que requieren una
instalacion eléctrica asi como de instalar equipos de
cémputo en:
- Centros de Cémputo

Empresas eléctricas

Compaiiias proveedoras de equipos de computo

Centros de Investigacion

Autoempleo

Moédulo I1. Al término del médulo el alumno sera capaz de: Utilizar las
herramientas de Software para el mantenimiento y configuracion de un

equipo de cémputo.

Al término del médulo el alumno sera capaz de laborar en
empresas publicas y privadas que requieren una
instalacion eléctrica asi como de instalar equipos de
computo en:

Centros de Computo

Empresas eléctricas

Compaiiias proveedoras de equipos de computo

Centros de Investigacion

Autoempleo
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Resultados de Aprendizaje y Sitios de Insercién

Resultados de Aprendizaje Sitios de Insercion

Médulo Ill. Al término del médulo el alumno seré capaz de: Al término del modulo el alumno sera capaz de laborar en
empresas publicas y privadas que requieren una instalacion
eléctrica asi como de instalar equipos de computo en:

Cdomputo y periféricos, con la finalidad de mantenerlos en 6ptimas - Centros de CoOmputo

Empresas eléctricas

Compaiiias proveedoras de equipos de computo
Centros de Investigacion

Autoempleo

Realizar mantenimiento preventivo y correctivo a equipos de

condiciones de operacion.

Médulo IV. Al término del médulo el alumno sera capaz de: Al término del modulo el alumno sera capaz de laborar en
empresas publicas y privadas que requieren una instalacion
eléctrica asi como de instalar equipos de computo en:
Informacion utilizando herramientas de desarrollo, manejadores de - Centros de Cémputo

Empresas eléctricas

Compaiiias proveedoras de equipos de codmputo
Centros de Investigacion

Autoempleo

Realizar mantenimiento preventivo y correctivo de Sistemas de

base de datos y aplicaciones de Computo.

Médulo V. Al término del modulo el alumno seré capaz de: Al término del modulo el alumno sera capaz de laborar en
empresas publicas y privadas que requieren una instalacion
eléctrica asi como de instalar equipos de computo en:
- Centros de Cémputo

Empresas eléctricas

Compaiiias proveedoras de equipos de computo

Centros de Investigacion

Autoempleo

Instalar, administrar y preservar una Red LAN.
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Programas de Estudio

Realizar la instalacion eléctrica y de equipos de c6  mputo
Modulo | siguiendo las recomendaciones de higiene y segurida d del Duracion 272 Horas
fabricante.
Instalar y preservar los Equipos de Computo de acuerdo a las
Submaédulo I recomendaciones de higiene y seguridad del fabricante, asi como el | Duracion: 7 hrs/sem
consumo racional de sus insumos.

Resultado de
Aprendizaje

Al terminar el submodulo el alumno sera capaz de instalar y preservar los Equipos de Computo de
acuerdo a las recomendaciones de higiene y seguridad del fabricante, asi como el consumo racional de

SuUS iNSUMoSs.

Datos Generales

Competencias
a Desarrollar

1. Instalar un equipo de Computo aplicando las medidas de seguridad e higiene de acuerdo a las

recomendaciones del fabricante.
2. Preservar el Equipo de Computo.
3. Respaldar informacion.
4. Recuperar la informacion.
5. Utilizar racionalmente los insumos para un Equipo de Computo.

Estrategia de Aprendizaje

A) Encuadre grupal:

A través de una exposicion el docente debera:
Presentar el Submaodulo.
Informar los contenidos del Submaodulo.
Comunicar los resultados de aprendizaje.
Notificar los criterios de evaluacion.
Informar sobre las competencias a desarrollar.
Informar las evidencias por conocimientos, desempefio, producto y actitud esperados.
Realizar una actividad para asegurarse de la comprensién por parte del alumno de lo expuesto en el encuadre.
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Estrategia de Aprendizaje

B) Relacion con el entorno:
Presentar revistas, documentales multimedia y videos donde se muestre el funcionamiento de un equipo de computo y su

aplicacion.
Visitar empresas para observar las medidas de seguridad e higiene para las personas y el equipo.

C) Desarrollo de las esferas de competencia:

1. Instalar un equipo de COmputo aplicando las medidas de sequridad e higiene de acuerdo a las recomendaciones del
fabricante.

El docente disefiara actividades y escenarios para que el alumno desarrolle:

Habilidades y destrezas para:

Montar un Equipo de Computo de acuerdo a las especificaciones del fabricante.
Desmontar un Equipo de Computo de acuerdo a las especificaciones del fabricante.
Instalar el sistema operativo a un Equipo de Cémputo.

Conocimientos sobre:

Componentes Externos de un Equipo de Computo
Componentes Internos de un Equipo de Computo
Sistema Operativo

Especificaciones del fabricante

Actitudes:
Responsabilidad

El docente disefiara una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Instalar un equipo de Cémputo aplicando las
medidas de seguridad e higiene de acuerdo a las recomendaciones del fabricante.
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Estrategia de Aprendizaje

2. Preservar el Equipo de Computo.

El docente disefiara actividades y escenarios para que el alumno desarrolle:

Habilidades y destrezas para.

Preservar el CPU.

Preservar el monitor.

Preservar el Teclado.

Preservar el Mouse.

Preservar la impresora.

Preservar el equipo de proteccién contra variaciones de corriente eléctrica.

Conocimientos sobre:
Las normas de Seguridad e higiene para la preservacion de un Equipo de Computo

Actitudes:
Responsabilidad

El docente disefiara una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Preservar el Equipo de Computo.

3. Respaldar informacién.

El docente disefiara actividades y escenarios para que el alumno desarrolle:

Habilidades y destrezas para:

Respaldar informacion para la prevencion de la perdida de datos.
Verificar los respaldos de informacion.

Resolver fallas en los respaldos de informacion.
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Estrategia de Aprendizaje

Conocimientos sobre:
Los medios de almacenamiento

Actitudes:
Responsabilidad

El docente disefiara una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Respaldar informacion.

4. Recuperar la informacion.

El docente disefiara actividades y escenarios para que el alumno desarrolle:

Habilidades y destrezas para:

Extraer la informacion.

Recuperar la informacion en dispositivos dafiados.
Restaurar datos dafados.

Conocimientos sobre:
Vinculos
Los medios de almacenamiento

Actitudes:
Responsabilidad

El docente disefiara una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Recuperar la informacion.

5. Utilizar racionalmente los insumos para un Equipo de Cémputo.

El docente disefiara actividades y escenarios para que el alumno desarrolle:
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Estrategia de Aprendizaje

Habilidades y destrezas para:

Usar los medios de impresion.

Usar los medios magnéticos.

Usar los cartuchos o cintas de impresora.
Utilizar el CPU.

Utilizar el monitor.

Utilizar el teclado.

Utilizar el mouse.

Utilizar la impresora.

Utilizar dispositivos de almacenamiento.
Revisar los medios de impresion.

Revisar los medios magnéticos.

Revisar los cartuchos o cintas de impresora.
Inventariar los insumos.

Realizar una requisicion de Equipos de Cémputo e insumos.

Conocimientos sobre:

Las caracteristicas de los Equipos de Computo

Las caracteristicas necesarias de los insumos del equipo
Las medidas preventivas del equipo

Actitudes:
Responsabilidad

El docente disefiard una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Utilizar racionalmente los insumos para un
Equipo de Computo

D) Cierre del submodulo:

El docente disefiara una actividad donde se integre las competencias desarrolladas en el submodulo (nota: La practica sera
ejecutada de manera individual o por equipos).
El docente realimentara a los alumnos sobre las fallas y desviaciones observadas durante la practica integradora.
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Estrategia de Aprendizaje

E) Recursos materiales de apoyo:
- Computadoras Personales

Disquetes
CD-R
CD-RW
Memorias Flash
Unidad CD-RW
Manuales de operacion
Videos que muestren el funcionamiento de un Equipo de Cémputo
Documentales multimedia que muestren el funcionamiento de un Equipo de CoOmputo
Revistas que muestren el funcionamiento de un Equipo de Computo
Reguladores
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Evaluacién de Competencias

Actividad: EI docente disefiara una actividad de evaluacion para que el alumno de manera individual instale y preserve equipo de
computo.

Evidencias por desempefiio 40%:

El equipo de cédmputo instalado

El equipo de computo preservado

La informacion respaldada

La informacion recuperada

Los insumos para el Equipo de Computo racionalmente usados

agrwnrE

Evidencias por producto 50%:

El equipo de computo instalado

El equipo de cdmputo preservado

La informacion respaldada

La informacion recuperada

Los insumos para el Equipo de Computo racionalmente usados

arwnE

Evidencias de conocimiento 0%:
Evidencias de actitudes 10%:

Responsabilidad:

Evidencias por desempefio:

El equipo de computo instalado

El equipo de cdmputo preservado

La informacion respaldada

La informacion recuperada

Los insumos para el Equipo de Computo racionalmente usados

arwnE
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Glosario

ABIERTO: Se refiere a un componente o cable de conexion gue tiene un circuito abierto, equivalente a una resistencia que tiende a
infinito.

ACCIDENTE DE TRABAJO: Es toda lesion organica, perturbacion funcional temporal o permanente o la muerte ocasionada al
trabajador en el ejercicio de sus actividades.

ACOMETIDA: Linea y/o conductor donde fluye la corriente eléctrica, suministrada a una instalacion.

AGENTES CONTAMINANTES: son todos aquellos contaminantes fisicos, quimicos Yy biolégicos que dafian el medio ambiente
propiciando enfermedades y accidentes de trabajo.

AMPLIFICADOR: Circuito que puede aumentar la excursion pico a pico de la tension, la corriente o la potencia de una sefal.

APLICACION: Programa con un fin especifico como un procesador de palabras, una hoja de calculo, etc. Un compilador para
desarrollo de programas no se considera una aplicacion.

BALANCEO: Equilibrar voltajes entre dos o mas circuitos.

BASE DE DATOS: En lenguaje ordinario es un banco de datos donde se localizan datos en bruto, semiprocesados o procesados
en una gran cantidad. Muy usadas en organizaciones con un gran numero de movimientos como los bancos, aseguradoras,
grandes fabricas (factorias).

BIOS: Acronimo de Basic Input Output System o Sistema Basico de Entrada y Salida. Pequefio programa que controla las
funciones mas basicas de una computadora, se encarga entre otras cosas de bajar el sistema operativo del disco duro hacia la
memoria RAM y pasarle el control de la computadora a este Ultimo. Se encuentra en la memoria ROM. Existen muchos fabricantes
de este sistema BIOS.

BIT: Binary Digit o Digito Binario, es la unidad minima de informacion y esta compuesto por un 0 y un 1, o por un Sl o un NO, etc.
Las computadoras solo distinguen ceros y unos, trabajando con el sistema numérico binario.

BOTON: Botén para accionar un timbre.

BRIGADA: Es un grupo voluntario de trabajadores que en materia de seguridad proporciona servicio social en su entorno laboral.
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BUG: Literalmente significa bicho o insecto. En computacion se refiere a alguna falla o defecto de programacion en la forma como
debe operar una computadora con ciertas instrucciones, a veces se presenta solo en determinadas circunstancias.

BYTE: No tiene una traduccion literal al espafiol y es una palabra de computadora de 8 bits. Existen 256 bytes distintos.

C: Lenguaje de nivel medio para desarrollar programas, muy poderoso pues permite hacer rutinas de programacién para tomar el
control de la computadora, lo que no puede hacerse con lenguajes de alto nivel. Usado para desarrollar sistemas complejos e
inclusive sistemas operativos y aplicaciones complejas donde se requiere velocidad de proceso y codigo ejecutable pequefio.

CALIBRE: Diametro de un conductor.

CANAL: Se refiere a un medio de comunicacién de datos a diferentes velocidades de transmision, permite el establecimiento de
redes de computadoras a nivel local, nacional o global.

CENTRO DE CARGA: Ubicacion de maxima cantidad de electricidad de una instalacion eléctrica.
CHASIS: Soporte para una tapa.

COBOL: Common Business Oriented Language o Lenguaje Comun Orientado a Negocios. Uno de los primeros lenguajes de
programacion de alto nivel, de raices muy antiguas con instrucciones muy sencillas, pero que obligaban a los programadores de las
primeras computadoras a que sus programas fuente se convirtieran en verdaderos libros debido a su longitud en lineas de codigo.

CODIGO EJECUTABLE: Archivo que contiene instrucciones que comprende el CPU para ejecutarlas, su extension de tres letras en
terminologia PC es “.EXE".

COMISION MIXTA DE SEGURIDAD E HIGIENE EN EL TRABAJO : Es un grupo empresarial conformado por igual namero de
trabajadores y empresarios que legislan las condiciones de seguridad e higiene para una empresa.

COMPILADOR: Programa de computadora que analiza instrucciones de un cierto lenguaje de programacioén, detecta errores y los
reporta para su correccion. Una vez que esta correcto el programa fuente, genera un archivo que puede entender la computadora
para la que fue desarrollado, este archivo se conoce como cédigo ejecutable y es el que se ejecuta en la memoria RAM por el
CPU.
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CPU: Central Processing Unit o Unidad Central de Proceso. Es el circuito mas complejo de la computadora con millones de
transistores microscopicos y el que realiza todos los calculos y algunas funciones de control. Toma las instrucciones a ejecutar de la
memoria ROM o RAM. A veces se le confunde con la computadora o el gabinete de la computadora, en realidad el CPU consiste
unicamente del procesador como el PENTIUM, el Alpha, el Power PC o el tatarabuelo de todos ellos el 8080 que trabajaba a 1 MHZ
hace poco mas de 20 afios. (EI CPU no es el mueble cuadrado, ese es el gabinete de la computadora).

DEVANADOR: Herramienta necesaria para retirar el aislante de un conductor.
EXTINTOR: Equipo de prevencion y combate contra incendios

FORTRAN: Formula Translation o Lenguaje de traduccion de formulas. Lenguaje de alto nivel que se usaba principalmente en
Ingenieria y Ciencias exactas donde se involucran calculos matematicos complejos. Fue muy raramente usado en negocios.

FUENTE DE CORRIENTE: Proporciona energia que produce una corriente constante a través de una resistencia de carga de
cualquier valor.

HIGIENE: Rama de la ecologia que estudia las técnicas para la prevencion de accidentes de trabajo.
KILOBYTE: 1,024 bytes (lo mas cercano a 1,000 en potencias de 2, 1, 2, 4, 8, 16...512, 1024).

LAN: Local Area Network o Red de Area Local, relativo a la conexion fisica y l6gica de dos 0 mas computadoras en una pequefia o
no tan pequefia area de trabajo como un edificio. De esta manera se pueden compartir programas, datos, impresoras, discos duros
y a veces hasta capacidad de procesamiento. Existen muchos tipos de redes, en cuanto a interconexion légica, fisica. Se necesita
un sistema operativo especial que permita el establecimiento de una red de este tipo.

MACRO: Conjunto de instrucciones que se ejecutan en forma sucesiva por una aplicacion como una hoja de calculo o un
procesador de palabras y sirven para reproducir procesos o tareas repetitivas de teclas o instrucciones con el “[ouse”. En la
actualidad se han vuelto mas complicados y poderosos debido a que se pueden programar en Visual Basic.

MAINFRAME: Asi se les llama a las grandes computadoras, capaces de atender a miles de usuarios y miles de programas “al
mismo tiempo” asignandole un periodo muy pequefio a la atencién de cada programa. Su capacidad de trabajo es muy alta, por lo
gue normalmente se encuentran en empresas de gran tamafio. Sus programas estan compuestos por cientos de miles o millones
de lineas de cddigo.
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MEGABYTE: Poco mas de un millon de bytes (1024 x 1024 =1,048,576)

PATCH: Significa "parche" en inglés y se refiere a un pequefio programa que se debe unir a otro para que este ultimo pueda
trabajar correctamente y cubrir un "bug", muy comun en la industria del desarrollo de software.

PRIMEROS AUXILIOS: Ayuda medica preliminar a un lesionado.

PROGRAMA FUENTE: Conjunto de instrucciones ordenadas en cierta forma légica que permiten realizar una o varias funciones en
forma automéatica por una computadora. Las instrucciones deben de cumplir con ciertas caracteristicas especiales y unicas
(sintaxis) a ese lenguaje de programacion como el COBOL, Visual Basic o C.

RAM: Significa Random Access Memory o memoria de acceso aleatorio, es la memoria de trabajo de las computadoras,
actualmente se mide en MEGABYTES, es decir es mil veces mas grande que la memoria ROM. Cuando se apaga la computadora o
viene un "parpadeo” en la energia eléctrica, su contenido se borra de inmediato.

ROM: Acrénimo de Read Only Memory o memoria de solo lectura. Tipo de memoria de tamafo pequefio (se mide en kilobytes) que
almacena programas muy pequefios (como el BIOS) y que sirven para arrancar un programa mas grande (Sistema Operativo).
También puede contener un sistema completo para llevar el control mediante una computadora pequefia de un proceso como en los
sistemas encerrados, no informéticos o "embedded systems". Alun y cuando no tengan energia eléctrica que la alimente, la ROM
retiene la informacion, no se puede borrar o reescribir.

RTC: Significa Real Time Clock o Reloj de Tiempo Real y es un circuito en las computadoras u otros aparatos, es alimentado de
energia en forma continua por una pequefa pila para que aunque el aparato esté apagado siga manteniendo la hora y tiempo en
forma precisa. Algunos RTC no son capaces de cambiar correctamente del afio 1999 al 2000 pues solo cuentan con 2 digitos y hay
que ayudarlos a que lo hagan en forma manual con el SETUP de la computadora o con el sistema operativo, pero estos también
pueden presentar fallas.

SEGURIDAD: Rama de la ecologia que estudia las técnicas para la prevencion de accidentes de trabajo

SEMICONDUCTOR: Amplia categoria de materiales con 4 electrones de valencia y propiedades eléctricas entre los materiales
conductores y aisladores.

SIMULACRO: Técnica de prevencion de una contingencia.
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SISTEMA OPERATIVO: Programa de computadora que permite operarla y utilizar sus recursos, ademas de correr otros programas
como son las aplicaciones ejemplos de esto son el Windows 95/98, MS-DOS, UNIX, Linux, OS/2, etc. El Windows 3.x no es un
sistema operativo ya que corre bajo MS-DOS, es un ambiente grafico de trabajo.

TABLERO DE DISTRIBUCION: Ubicacion de los accesorios que sirven para distribuir la corriente eléctrica en una instalacion.
TECNICAS: Conjunto de habilidades necesarias para realizar cierta actividad.

WAN: Wide Area Network o Red de Area Amplia. Es una red de computadoras que puede estar localizada en un area geogréfica
muy extensa y puede contener varios miles de computadoras interconectadas por medio de canales de comunicacion de alta
velocidad. Utilizadas por organizaciones muy grandes.
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