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Mensaje para los Maestros

El Modelo de la Educacion Media Superior Tecnologica comprende y alienta continuamente un proceso de formacion humana en
todas las etapas de la vida, a la vez que faculta para responder por nuestros egresados como seres sociales, transformadores, con
destrezas adquiridas, creatividad, claridad de criterio y solidaridad. Asi mismo, se busca una mayor flexibilidad para el transito
dentro del sistema de Bachillerato Tecnoldgico e impulsar las oportunidades de calidad y pertinencia de los procesos educativos
gue se desarrollan al interior de los planteles, en vinculacién estrecha con el medio social.

El presente programa tiene el proposito de orientar el trabajo docente en el componente de formacion profesional siguiendo una
estructura modular, ya que cada maédulo se divide en submaodulos, los cuales especifican lo que el alumno sera capaz de realizar al
término de cada uno en sitios de insercion laboral.

Los modulos de formacién profesional se elaboraron de acuerdo con los lineamientos establecidos por la Coordinacién Nacional de
los CECyYTES, en trabajos colegiados con docentes que cuentan con experiencia en el disefio y operacién de programas de
educacion basada en competencias.

En cada submodulo se presenta el desarrollo didactico, considerando los resultados de aprendizaje a lograr, las competencias a
desarrollar, las estrategias de aprendizaje, los recursos y materiales de apoyo, los criterios y las evidencias para realizar la
evaluacion.

En los resultados de aprendizaje y sitios de insercion laboral de cada médulo se presenta lo que el alumno sera capaz de hacer (los
aprendizajes demostrados a través de competencias) y el area en donde podra laborar.

En las estrategias de aprendizaje se consideran:

El encuadre grupal: proporciona al alumno la informacién relacionada con los contenidos y competencias a desarrollar, asi como los
criterios para la evaluaciéon de competencias.

La relacién con el entorno: son actividades que contextualizan el escenario y sitios de insercion donde el alumno desarrollara la
funcion laboral.

El desarrollo de las esferas de competencia: son actividades de solucion de problemas, demostracién de procedimientos técnicos,
busqueda de informacion con apoyo de las tecnologias de la informacién y comunicacion, investigacion de campo y bibliografica,
aplicacion de evaluaciones formativas y realimentacion.
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El cierre del submddulo: son actividades que sintetizan y realimentan el proceso de aprendizaje, ademas de evaluar las
competencias adquiridas.

Los recursos materiales de apoyo: son los medios necesarios para desarrollar y ejercitar la competencia.

La evaluacion de las competencias: proceso mediante el cual se verifica el aprendizaje de acuerdo a los resultados de evaluacion a
través de las evidencias de conocimiento, desempefio o producto.

En la evaluacién de competencias se consideran:

Las evidencias por desempefio: son las habilidades y destrezas que el alumno deberd demostrar al realizar una actividad
relacionada con un resultado de aprendizaje o competencia a desarrollar.

Las evidencias por producto: son los productos tangibles que el alumno deberd entregar, como resultado de una actividad
relacionada con una competencia a desarrollar.

Las evidencias de conocimiento: son los aprendizajes que manifiestan los alumnos, producto de la aplicacién de un instrumento de
evaluacion.

Las evidencias de actitudes: son los valores, actitudes y habitos que el alumno manifiesta al desarrollar una actividad.

Las fuentes de informacion: es una lista que constituye el acervo basico de consulta para el desarrollo de los contenidos del
submodulo.

El glosario: es la lista de palabras técnicas con su respectiva definicion.

Cada docente podra establecer las actividades complementarias para lograr los resultados de aprendizaje de acuerdo con su
experiencia, asi como sugerencias y/o recomendaciones para la operacion del programa.
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Justificacion de la Carrera

Debido al desarrollo cientifico y tecnoldgico que la humanidad ha logrado dia con dia, México se ha visto en la necesidad de
implementar costosos programas para permanecer a la vanguardia de estos avances. Uno de estos programas va encaminado a

satisfacer con mayor pertinencia la formacién de recursos humanos calificados para desempefiarse en el sector productivo.

En el &mbito educativo la tecnologia tiene vital importancia, practicamente en todos los niveles se plantean fines relacionados
con los avances tecnologicos en los que los propdésitos van, desde el analisis de su relacién con la sociedad hasta el de conocer

las mas variadas innovaciones en ésta area y su posible vinculacién con el sector profesional.

Por lo anterior el Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos, para satisfacer las necesidades del sector productivo y de la
sociedad en general, crea la carrera de Técnico en Mantenimiento de Equipo y Sistemas.

El Técnico en Mantenimiento de Equipo y Sistemas sera capaz de proporcionar mantenimiento preventivo y/o correctivo a
equipos de computo, sus periféricos y sistemas de Informacion; de la creacion, instalacién, administracion y mantenimiento de
circuitos electrénicos y de redes, y, de la instalacion eléctrica de un centro de computo. Ademas contara con las capacidades

necesarias para ingresar a la educacion Superior, integrarse al campo laboral o emprender su propio negocio.

Con esta nueva curricula el Técnico en Mantenimiento de Equipo y Sistemas adquirira las competencias necesarias para

certificarse e insertarse al campo laboral.
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Tecnoldgico en Mantenimiento de Equipo y Sistemas

ESTATALES DE CECyTEs

Estructura Curricular del Bachillerato

Clave: TMES - 04

CECYTEs

ler. 20. 3er. 40. 50. 60.
Semestre Semestre Semestre Semestre Semestre Semestre
Algebra TQeometr|a Y Geometria Analitica Célculo Probabilidad y Estadistica Matematica Aplicada
rigonometria
4 horas 4 horas 4 horas 5 horas 5 horas
4 horas
Inglés | Inglés Il Inglés Il Inglés IV Inglés V Optativa
3 horas 3 horas 3 horas 3 horas 5 horas 5 horas
Asignatura especifica del
Quimica | Quimica ll Biologia Fisica | Fisica ll area propedéutica
4 horas 4 horas 4 horas 4 horas 4 horas correspondiente (1)
5 horas
Tecnologlas_ ,de = =Gz, S Ciencia, Tecnologia, Ecologia Ciencia, Tecnologia, Sociedad y AS|gpatura espegfl_ca del
Informacion Oral - area propedéutica
N . Sociedad y Valores |l Valores Il .
y la Comunicacién y Escrita Il correspondiente (2)
4 horas 4 horas 4 horas
3 horas 4 horas 5 horas
L . Mddulo |
Cler_10|a, Tecnologia, |Realizar la instalacion Mddulo 11 Maodulo 111
Sociedad y Valores | 1¢|sctrica y de equipos Realizar mantenimiento Realizar el Modulo 1V Médulo V
4 horas de computo siguiendo preventivo y correctivo a mantenimiento Realizar el mantenimiento
. . < . . . . Instalar y mantener una red
las recomendaciones equipos de computo por preventivo y preventivo y correctivo a sistemas de area local
Lectura, Expresién de higiene y medio de herramientas de correctivo a los de informacion. 12 horas ’
Oral y Esctita | seguridad del software. equipos de cémputo. 12 horas
4 horas fabricante. 17 horas 17 horas
17 horas
COMPONENT[E DE FORMACION COMPONENTE D]E FORMACION COMPONENTE DE FORMACION PROFESIONAL
BASICA PROPEDEUTICA 1. 200 HORAS
1, 200 HORAS 480 HORAS '

Temas de Fisica (1)
Dibujo Técnico  (2)

Area Fisico — Matematicas

Administracion
Economia

Area Econémico — Administrativas

(1)
2

Area Quimico — Bioldgicas
Bioguimica Q)
Biologia Contemporanea (2)
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Estructura de la Carrera de Técnico en Mantenimien to de Equipo y Sistemas

Propésito de la Carrera:

Al término de la carrera el egresado sera capaz de realizar mantenimiento preventivo y correctivo de hardware y software, la

instalacion, administraciéon, mantenimiento de redes LAN, instalacion de infraestructura eléctrica para un centro de cémputo y
la configuracion de sistemas.

Perfil Profesional

Al término de la carrera el egresado sera capaz de organizar e instalar el equipo de cédmputo, supervisar el mantenimiento y
reparacion del mismo, asi como de detectar y corregir fallas en un equipo de computo y sistemas de informacion, todo esto,
con un criterio técnico, econdmico, social y humanistico, encaminado a lograr una mayor eficiencia y aprovechamiento,
aplicando sus conocimientos con gran sentido de responsabilidad en cualquier lugar donde exista un equipo de computo tales
como: sector publico o privado. También de emprender su propio negocio.
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Modulos y Submaoédulos de la Carrera de Técnico en Ma

ntenimiento de Equipo y Sistemas

| Duracién
Modulos Submoddulos Horas
Total
semana
l.-Realizar la instalacion eléctrica de un
centro de cOomputo de acuerdo a las 10
l.- Realizar la instalacion eléctrica y de Normas de Seguridad e Higiene.
o0 | €quipos de computo siguiendo las ll.-Instalar y preservar los Equipos de 272
recomendaciones de higiene y seguridad Coémputo de acuerdo a las Horas
del fabricante. recomendaciones de higiene y seguridad 7
del fabricante, asi como el consumo
racional de sus insumos.
[.-Utllizar las herramientas del Sistema
Operativo, Antivirus y utilerias para el 6
mantenimiento preventivo y correctivo de
Il.- Realizar mantenimiento preventivo y Equipos de Cémputo. 279
@ 3° | correctivo a equipos de computo por [I.-Configurar equipos de cémputo
= : : S . . 5 Horas
2 medio de herramientas de software. utilizando el Sistema Operativo.
g lll.-Realizar mantenimiento a los equipos de
n computo creando  aplicaciones  con 6
herramientas de desarrollo de software.
[.-Mantener en condiciones O6ptimas de 6
operacion a los Equipos de Computo.
40 lll.- Realizar el mantenimiento preventivo y Il.-Realizar el mantenimiento correctivo a 5 272
correctivo a los equipos de computo. los Equipos de Computo. Horas
lll.-Reparar dispositivos periféricos de un 5
Equipo de Computo.
|.-Reparar Sistemas de Informacion a
5o IV.- Realizar el mantenimiento preventivo tsrias\t/s;;se las herramientas - del analisis de 6 192
y correctivo a sistemas de informacion. ' , Horas
Il.-Reparar Bases de Datos a traves de
! 6
manejadores de Bases de Datos.

Pagina 10 de 25




Modulos y Submaoédulos de la Carrera de Técnico en Ma

ntenimiento de Equipo y Sistemas

Modulos

Submodulos

Duracion

Horas
semana

Total

60

Semestre

V. - Instalar y mantener una red de area
local.

l.- Instalar una red LAN.

Il.- Administrar una red LAN.

l1l.- Realizar mantenimiento a una red LAN.

192
Horas
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Resultados de Aprendizaje y Sitios de Inserciéon

Resultados de Aprendizaje

Sitios de Inserciéon

Moédulo I. Al término del médulo el alumno sera capaz de: Instalar
Equipos de Computo, implementar instalaciones eléctricas utilizando las
herramientas y equipos de medicidn siguiendo las recomendaciones de

higiene y seguridad del fabricante.

Al término del médulo el alumno sera capaz de laborar en
empresas publicas y privadas que requieren una
instalacion eléctrica asi como de instalar equipos de
computo en:
- Centros de CoOmputo

Empresas eléctricas

Compaiiias proveedoras de equipos de computo

Centros de Investigacion

Autoempleo

Médulo 1. Al término del médulo el alumno sera capaz de: Utilizar las
herramientas de Software para el mantenimiento y configuracion de un

equipo de computo.

Al término del médulo el alumno sera capaz de laborar en
empresas publicas y privadas que requieren una
instalacion eléctrica asi como de instalar equipos de
cémputo en:
- Centros de Cémputo

Empresas eléctricas

Compaiiias proveedoras de equipos de codmputo

Centros de Investigacion

Autoempleo
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Resultados de Aprendizaje y Sitios de Insercién

Resultados de Aprendizaje

Sitios de Insercion

Moédulo Ill. Al término del médulo el alumno seré capaz de:
Realizar mantenimiento preventivo y correctivo a equipos de
Computo y periféricos, con la finalidad de mantenerlos en 6ptimas

condiciones de operacion.

Al término del modulo el alumno sera capaz de laborar en
empresas publicas y privadas que requieren una instalacion
eléctrica asi como de instalar equipos de computo en:

Centros de Computo

Empresas eléctricas

Compaifiias proveedoras de equipos de codmputo

Centros de Investigacion

Autoempleo

Moédulo IV. Al término del médulo el alumno sera capaz de:
Realizar mantenimiento preventivo y correctivo de Sistemas de
Informacion utilizando herramientas de desarrollo, manejadores de

base de datos y aplicaciones de Computo.

Al término del modulo el alumno sera capaz de laborar en
empresas publicas y privadas que requieren una instalacion
eléctrica asi como de instalar equipos de computo en:

Centros de Computo

Empresas eléctricas

Compaifiias proveedoras de equipos de computo

Centros de Investigacion

Autoempleo

Modulo V. Al término del médulo el alumno sera capaz de:

Instalar, administrar y preservar una Red LAN.

Al término del mdodulo el alumno sera capaz de laborar en
empresas publicas y privadas que requieren una instalacion
eléctrica asi como de instalar equipos de computo en:

Centros de Computo

Empresas eléctricas

Compaifiias proveedoras de equipos de computo

Centros de Investigacion

Autoempleo
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Programa de Estudio

Médulo II1 Rleallzar el mantenimiento preventivo y correctivo a los equipos de Duracion 272 Horas
computo.
Submaédulo I Reparar dispositivos periféricos de un Equipo de Computo. Duracion 5 hrs/sem

Resultado de
Aprendizaje

Al terminar el submédulo el alumno sera capaz de reparar dispositivos periféricos de un equipo de

coémputo.

Datos Generales

Competencias
a Desarrollar

1. Diagnosticar fallas en el funcionamiento de los dispositivos periféricos de un equipo de computo

de acuerdo a las especificaciones de operaciéon recomendadas por el fabricante.

2. Reparar los elementos dafiados de los dispositivos periféricos de acuerdo al diagnéstico de

fallas.

3. Verificar el trabajo realizado y el funcionamiento de los dispositivos periféricos de acuerdo a las

especificaciones de operacion recomendadas por el fabricante.

Estrategia de Aprendizaje

A) Encuadre grupal:

A través de una exposicion el docente debera:
Presentar el Submadulo.
Informar los contenidos del Submadulo.
Comunicar los resultados de aprendizaje.
Notificar los criterios de evaluacion.
Informar sobre las competencias a desarrollar.
Informar las evidencias por conocimientos, desempefio, producto y actitudes esperadas.
Realizar una actividad para asegurarse de la comprension por parte del alumno de lo expuesto en el encuadre.
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Estrategia de Aprendizaje

B) Relacion con el entorno:
Realizar una visita con el alumno a una empresa para observar la aplicacion de las herramientas de desarrollo de software.
C) Desarrollo de las esferas de competencia:

1. Diagnosticar fallas en el funcionamiento de los dispositivos periféricos de un equipo de cOémputo de acuerdo a las
especificaciones de operacidon recomendadas por el fabricante.

El docente disefiara actividades y escenarios para que el alumno desarrolle:

Habilidades y destrezas para:

Diagnosticar fallas en el funcionamiento del dispositivo periférico confirmando la falla reportada por el operador o usuario.
Diagnosticar fallas en el funcionamiento del dispositivo periférico comparando los parametros obtenidos de las auto pruebas
de diagnostico al equipo y las especificaciones de operacion recomendadas por el fabricante.

Diagnosticar fallas en el funcionamiento del dispositivo periférico revisando el funcionamiento de los censores de acuerdo a
las especificaciones de operacion recomendadas por el fabricante.

Elaborar el reporte del diagnostico especificando las fallas detectadas, utilizando las herramientas de Microsoft Office.
Aplicar las medidas de seguridad e higiene.

Conocimiento sobre:
Las especificaciones de operacion recomendadas por el fabricante

Actitudes:
Responsabilidad

El docente disefiara una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Diagnosticar fallas en el funcionamiento de los
dispositivos periféricos de un equipo de cémputo de acuerdo a las especificaciones de operacion recomendadas por el
fabricante.
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Estrategia de Aprendizaje

2. Reparar los elementos dafados de los dispositivos periféricos de acuerdo al diagndéstico de fallas.

El docente disefiara actividades y escenarios para que el alumno desarrolle:

Habilidades y destrezas para:

Remplazar los elementos eléctricos, electronicos o mecanicos dafiados de los dispositivos periféricos de conformidad con el
diagnéstico y a las especificaciones recomendadas por el fabricante.

Corregir los elementos eléctricos, electrénicos o mecanicos dafiados de los dispositivos periféricos de conformidad con el
diagnostico y a las especificaciones recomendadas por el fabricante.

Limpiar los censores del dispositivo periférico conforme lo recomendado por el manual del fabricante.

Sujetar los conectores de los dispositivos periféricos conforme lo recomendado por el manual del fabricante.

Limpiar los conectores de los dispositivos periféricos conforme lo recomendado por el manual del fabricante.

Ajustar los parametros de operacion de los dispositivos periféricos de acuerdo a las especificaciones técnicas del fabricante.
Realizar la limpieza del dispositivo periférico al inicio, durante y al término de la intervencion.

Aplicar las medidas de seguridad e higiene.

Conocimiento sobre:
Las especificaciones técnicas del fabricante

Actitudes:
Responsabilidad

El docente disefiar4 una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Reparar los elementos dafiados de los
dispositivos periféricos de acuerdo al diagnéstico de fallas.
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Estrategia de Aprendizaje

3. Verificar el trabajo realizado y el funcionamiento de los dispositivos periféricos de acuerdo a las especificaciones de
operacion recomendadas por el fabricante.

El docente disefiara actividades y escenarios para que el alumno desarrolle:

Habilidades y destrezas para:

Verificar el funcionamiento de los elementos corregidos o reemplazados en el dispositivo periférico de acuerdo a las
especificaciones de operacion recomendadas por el fabricante.

Verificar el funcionamiento del dispositivo periférico de acuerdo a las especificaciones de operacion recomendadas por el
fabricante.

Elaborar el reporte de los dafios y reparaciones realizadas en el dispositivo periférico, utilizando las herramientas de
Microsoft Office.

Aplicar las medidas de seguridad e higiene.

Conocimiento sobre:
Especificaciones de operacion recomendadas por el fabricante

Actitudes:
Responsabilidad

El docente disefiara una actividad para que el alumno demuestre la competencia: Verificar el trabajo realizado y el
funcionamiento de los dispositivos periféricos de acuerdo a las especificaciones de operacion recomendadas por el fabricante.

D) Cierre del submodulo:
El docente disefiara una practica que integre las competencias desarrolladas en el submaédulo.
El docente realimentara a los alumnos sobre las fallas y desviaciones observadas en la practica integradora.

E) Recursos materiales de apoyo:
- Manuales técnicos de los dispositivos periféricos
Equipos de medicion eléctricos
Kit de herramientas
Computadora
Cables serial, paralelo, USB, etc.
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Evaluacién de Competencias

Actividad: EI docente disefiara una actividad de evaluacion que integre las competencias desarrolladas en el submodulo para que
el alumno de manera individual las demuestre.

Evidencias por desempefiio 40%:
1. Las fallas en el funcionamiento de los dispositivos periféricos diagnosticadas
2. Los elementos dafiados de los dispositivos periféricos reparados
3. Eltrabajo realizado y el funcionamiento de los dispositivos periféricos verificados

Evidencias por producto 50%:
1. Las fallas en el funcionamiento de los dispositivos periféricos diagnosticadas
2. Los elementos dafiados de los dispositivos periféricos reparados y funcionando

Evidencias de conocimiento 0%:
Evidencias de actitudes 10%:

Responsabilidad:
Evidencias por desempefio:
1. Las fallas en el funcionamiento de los dispositivos periféricos diagnosticadas
2. Los elementos dafiados de los dispositivos periféricos reparados
3. Eltrabajo realizado y el funcionamiento de los dispositivos periféricos verificados

Evidencias por producto:
1. Las fallas en el funcionamiento de los dispositivos periféricos diagnosticadas
2. Los elementos dafiados de los dispositivos periféricos reparados
3. El trabajo realizado y el funcionamiento de los dispositivos periféricos verificados
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Glosario

ALFANUMERICO : Conjunto de caracteres, integrado por las letras, nimeros y signos de puntuacion.

ALIMENTADOR: Todos los conductores de un circuito formado entre el equipo de acometida o la fuente de un sistema derivado
separado y el dispositivo final de proteccion contra sobrecorriente del circuito derivado.

ANCHO DE BANDA (bandwidth): Capacidad de una linea o de un medio de transmision, para conducir datos informaticos. Es el
rango de frecuencias que el medio conductor puede distribuir sin que la sefial resulte muy afectada.

APARATO ELECTRICO: Equipo de utilizacion, generalmente no industrial, que se fabrica en tamafios normalizados y que se instala
0 conecta como una unidad para realizar una o mas funciones, como lavar ropa, acondicionar aire, mezclar alimentos, freir, etcétera.

BIOS BASIC INPUT/OUTPUT SYSTEM: Acrénimo de Basic Input Output System o Sistema Basico de Entrada y Salida. Pequefio
programa que controla las funciones mas basicas de una computadora, se encarga entre otras cosas de bajar el sistema operativo
del disco duro hacia la memoria RAM y pasarle el control de la computadora a este Ultimo. Se encuentra en la memoria ROM.
Existen muchos fabricantes de este sistema BIOS.

BIT: Binary Digit o Digito Binario, es la unidad minima de informacion y esta compuesto por un 0 y un 1, o por un Sl o un NO, etc.
Las computadoras solo distinguen ceros y unos, trabajando con el sistema numérico binario.

BYTE: No tiene una traduccidn literal al espafiol y es una palabra de computadora de 8 bits. Existen 256 bytes distintos.

CAPACIDAD DE CONDUCCION DE CORRIENTE: Corriente eléctrica expresada en amperes (A), que un conductor eléctrico puede
conducir continuamente, bajo condiciones de uso, sin exceder su temperatura nominal.

CHIPSET: Conjunto de circuitos integrados que se encargan de la comunicacion entre el microprocesador y sus elementos
auxiliares (memoria, tarjeta de video, ranuras PCI, etc.).

CIRCUITO DERIVADO: Conductores de un circuito desde el dispositivo final de sobrecorriente que protege a ese circuito hasta la(s)
salida(s).
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CLAVIJA: Dispositivo que por medio de insercion en un receptaculo, establece conexion eléctrica entre los conductores de su
cordon flexible adjunto y los conductores conectados permanentemente al receptaculo.

COM Y LPT: Nombre que reciben los puertos seriales (COM = Comunicaciones) y el puerto paralelo (LPT = Terminal de Impresora
Local).

CONTROLADOR: Dispositivo o grupo de dispositivos para gobernar, de un modo predeterminado, la energia eléctrica suministrada
al aparato al cual esta conectado.

CORRIENTE DE INTERRUPCION: Corriente eléctrica méaxima de corto circuito, a la cual un dispositivo a su tension eléctrica
nominal, es capaz de interrumpir bajo condiciones de pruebas normalizadas. Otros dispositivos disefiados para interrumpir corriente
eléctrica a otros niveles distintos de los de cortocircuito, pueden tener su corriente de interrupcion expresada en funcion de otras

CORTACIRCUITOS: Conjunto formado por un soporte para fusible con portafusible o una cuchilla de desconexiéon. El portafusible
puede incluir un elemento conductor (elemento fusible) o puede actuar como cuchilla de desconexion mediante la inclusion de un
elemento no fusible

CPU (Unidad Central de Proceso) : Central Processing Unit o Unidad Central de Proceso. Es el circuito mas complejo de la
computadora con millones de transistores microscépicos y el que realiza todos los calculos y algunas funciones de control. Toma las
instrucciones a ejecutar de la memoria ROM o0 RAM. A veces se le confunde con la computadora o el gabinete de la computadora,
en realidad el CPU consiste Unicamente del procesador como el PENTIUM, el Alpha, el Power PC o el tatarabuelo de todos ellos el
8080 que trabajaba a 1 MHZ hace poco mas de 20 afos. (El CPU no es el mueble cuadrado, ese es el gabinete de la computadora).

CURSOR: Simbolo que sirve de indicador o referencia en pantalla, para saber la posicion de escritura.

DISCO SISTEMA: Disquete, CD o disco duro que contiene los archivos necesarios para que el sistema operativo pueda arrancarse.

DISPOSITIVO: Unidad en un sistema eléctrico disefiada para conducir, pero no para consumir energia eléctrica.
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DISQUETE DE ARRANQUE: Disquete en que se graban los archivos e instrucciones necesarias para que una computadora pueda
cargar el sistema operativo y comenzar entonces a trabajar. Muy util para labores de diagndstico y prueba

ENSAMBLE DE SALIDAS MULTIPLES: Canalizacion superficial o empotrada disefiada para contener conductores y receptaculos
ensamblados ya sea en campo o en fabrica.

EQUIPO: Término general que incluye dispositivos, aparatos electrodomésticos, luminarias, aparatos y productos similares
utilizados como partes de, 0 en conexidn con una instalacion eléctrica.

GB (Gigabyte): Unidad de medida que representa mil millones de bytes.
GHZ: Gigahertz o miles de millones de ciclos por segundo. Unidad de medida de la velocidad de los modernos microprocesadores.

JOYSTICK: Palanca de juegos. Dispositivo que se usa para mover personajes en ambientes graficos y efectuar acciones como
saltar, disparar, etc.

JUMPER: Puente eléctrico. Tramo de alambre o lamina metalica que generalmente se usa para realizar conexiones eléctricas
removibles en tableros y aparatos eléctricos.

KILOBYTE: 1,024 bytes (lo mas cercano a 1,000 en potencias de 2, 1, 2, 4, 8, 16...512, 1024).

LAN: Local Area Network o Red de Area Local, relativo a la conexion fisica y l6gica de dos 0 mas computadoras en una pequefia o
no tan pequefia area de trabajo como un edificio. De esta manera se pueden compartir programas, datos, impresoras, discos duros
y a veces hasta capacidad de procesamiento. Existen muchos tipos de redes, en cuanto a interconexion logica, fisica. Se necesita
un sistema operativo especial que permita el establecimiento de una red de este tipo.

LCD: Despliegue de Cristal Liquido. Tipo de pantalla que aprovecha el bloqueo de una fuente luminosa, para mostrar informacion.
Por lo tanto, cualquier falla en esta tabla puede provocar la pérdida de informacién importante.
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MANEJADORES (DRIVERS): Conjunto de pequefios programas que le indican al sistema operativo coOmo manejar cierto dispositivo
de hardware; por ejemplo, una tarjeta de video, un médem, una impresora, etc. Los manejadores son una parte fundamental en el
buen desempefio de cualquier computadora; la ausencia de alguno de ellos, puede convertir un sofisticado equipo de hardware en
algo completamente inatil.

MEGABYTE: Poco mas de un millon de bytes (1024 x 1024 =1,048,576)

PS/2: Generacién de computadoras personales fabricadas por IBM (a partir de la tercera generacion de PCs), que introdujo cambios
significativos; por ejemplo, un conector pequefio para el teclado y otro para el raton, que desde entonces reciben el nombre de
“teclado PS/2” y “ratdbn PS/2”, respectivamente.

PUESTO A TIERRA EFICAZMENTE: Conectado al terreno natural intencionalmente a través de una conexién o conexiones a tierra
gue tengan una impedancia suficientemente baja y capacidad de conduccién de corriente, que prevengan la formacién de tensiones
eléctricas peligrosas a las personas o a los equipos conectados.

PUESTO A TIERRA: Conectado al terreno natural o a algun cuerpo conductor que pueda actuar como tal.

RAM (MEMORIA DE ACCESO ALEATORIO) : Significa Random Access Memory o memoria de acceso aleatorio, es la memoria de
trabajo de las computadoras, actualmente se mide en MEGABYTES, es decir es mil veces mas grande que la memoria ROM.
Cuando se apaga la computadora o viene un "parpadeo” en la energia eléctrica, su contenido se borra de inmediato.

ROM: Acrénimo de Read Only Memory o memoria de solo lectura. Tipo de memoria de tamafio pequefo (se mide en kilobytes) que
almacena programas muy pequefios (como el BIOS) y que sirven para arrancar un programa mas grande (Sistema Operativo).
También puede contener un sistema completo para llevar el control mediante una computadora pequefia de un proceso como en los
sistemas encerrados, no informéticos o "embedded systems". Aln y cuando no tengan energia eléctrica que la alimente, la ROM
retiene la informacion, no se puede borrar o reescribir.

RPM (Revoluciones por Minuto): Medida de velocidad de giro.
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RTC: Significa Real Time Clock o Reloj de Tiempo Real y es un circuito en las computadoras u otros aparatos, es alimentado de
energia en forma continua por una pequefia pila para que aunque el aparato esté apagado siga manteniendo la hora y tiempo en
forma precisa. Algunos RTC no son capaces de cambiar correctamente del afio 1999 al 2000 pues solo cuentan con 2 digitos y hay
gue ayudarlos a que lo hagan en forma manual con el SETUP de la computadora o con el sistema operativo, pero estos también
pueden presentar fallas.

SEGURIDAD: Rama de la ecologia que estudia las técnicas para la prevencion de accidentes de trabajo.

SISTEMA DERIVADO SEPARADAMENTE: Sistema de alambrado de una propiedad, cuya energia procede de una bateria,
sistema fotoeléctrico solar o de un generador, transformador o devanados de un convertidor y que no tiene conexion eléctrica
directa incluyendo al conductor del circuito sélidamente puesto a tierra, con los conductores de suministro que provengan de otro
sistema.

SISTEMA OPERATIVO: Se llama asi a una serie de rutinas de software que permiten una comunicacion sencilla y transparente
entre el usuario y el hardware de una computadora. Maneja las unidades de almacenamiento; la lectura y escritura de datos en la
RAM,; la forma en que se transfiere informacion entre los programas y los distintos elementos de hardware (tarjeta de video, médem,
puertos /O, etc.); presenta al usuario una interfaz amigable de trabajo, etc. Casi todos los programas requieren de un sistema
operativo como base, para poderlos ejecutar adecuadamente.

SOBRECARGA: Funcionamiento de un equipo excediendo su capacidad nominal, de plena carga, o de un conductor que excede
su capacidad de conduccion de corriente nominal, cuando tal funcionamiento, al persistir por suficiente tiempo puede causar dafios
o sobrecalentamiento peligroso. Una falla, tal como un cortocircuito o una falla a tierra, no es una sobrecarga (véase
Sobrecorriente).

SOBRECORRIENTE: Cualquier corriente eléctrica en exceso del valor nominal de los equipos o de la capacidad de conduccién de
corriente de un conductor. La sobrecorriente puede ser causada por una sobrecarga (véase definicion de "sobrecarga™), un
cortocircuito o una falla a tierra.

TECNICAS: Conjunto de habilidades necesarias para realizar cierta actividad.
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TENSION ELECTRICA (DE UN CIRCUITO): Es la mayor diferencia de potencial eléctrico entre dos puntos cualesquiera de la
instalacion. Es el mayor valor eficaz (raiz cuadratica media) de la diferencia de potencial entre dos conductores determinados.

TENSION ELECTRICA A TIERRA: En los circuitos puestos a tierra, es la tension eléctrica entre un conductor dado y aquel punto o
el conductor del circuito que es puesto a tierra. En circuitos no-puestos a tierra, es la mayor diferencia de potencial entre un
conductor determinado y otro conductor de referencia del circuito.

TENSION ELECTRICA NOMINAL: Valor nominal asignado a un circuito o sistema para la designacion de su clase de tension
eléctrica. La tensién eléctrica real a la cual un circuito opera puede variar desde el nominal dentro de una gama que permita el
funcionamiento satisfactorio de los equipos.

UNION: Conexion permanente de partes metalicas para formar una trayectoria eléctricamente conductora que asegure la
continuidad y capacidad de conducir con seguridad cualquier corriente eléctrica a la que puedan estar sometidas.

USB (BUS SERIE UNIVERSAL): Nuevo método de comunicacién entre una computadora y sus elementos periféricos, como
impresoras, escaneres, camaras digitales, e incluso el teclado y el ratdbn. Combina una velocidad muy alta con una gran flexibilidad,
que permiten al usuario conectar varios dispositivos a un mismo puerto.
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